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LES INTELLIGENCES 

MULTIPLES 

AU CYCLE 3 



I – Des intelligences, des apprenants.

II - Comment aborder les I.M. en classe : une
séquence pour les introduire.

III – Adapter les I.M. à sa pratique pédagogique.

PLAN :



I – DES INTELLIGENCES, DES APPRENANTS.

1. ALBERT JACQUARD ET L’INTELLIGENCE.



 Il n’y a pas deux apprenants qui progressent à la même
vitesse. Il n’y a pas deux apprenants qui soient prêts à
apprendre en même temps.

 Il n’y a pas deux apprenants qui utilisent les mêmes
techniques d’étude.

 Il n’y a pas deux apprenants qui résolvent les
problèmes exactement de la même manière.

 Il n’y a pas deux apprenants qui possèdent le même
répertoire de comportements.

 Il n’y a pas deux apprenants qui possèdent le même
profil d’intérêts.

 Il n’y a pas deux apprenants qui soient motivés pour
atteindre les mêmes buts.

2. POSTULATS DE ROBERT BURNS SUR LES PROFILS 
D’APPRENTISSAGE (1979): 



 A partir d’une discussion à visée philosophique avec
le groupe-classe en s’inspirant du sujet suivant :

Chaque personne est unique et possède des forces
qui lui sont propres.

II – COMMENT ABORDER LES I.M. EN
CLASSE : UNE SÉQUENCE POUR LES
INTRODUIRE.



 A partir des Multibrios et d’un album :

 L’album : Panique sous le chapiteau, A.
Mercier, éditions Septembre.

Les huit membres d'une troupe de baladins
prennent conscience de leurs talents distinctifs
alors qu'ils doivent retrouver leurs amis animaux
dispersés dans la ville à la suite d'un violent
orage.



Les Multibrios sont huit sympathiques personnages créés afin de
sensibiliser les enfants aux différentes formes que peut prendre
l'intelligence en chaque être humain.



 Le conte.



Le bouquet d’intelligence : conte.

 Le meilleur moyen de découvrir les intelligences multiples des
élèves est, sans doute, selon Bruno Hourst, la simple observation
de la manière dont l’élève utilise chaque intelligence :

- à l’école : dans la classe et dans la cour
- en sortie (dans leur rapport avec les animaux ou la nature,

…)
- en EPS
- dans leur relation aux autres (adultes et enfants.)



 1ère séance :
Consigne donnée aux élèves : « Vous apporterez un objet de la

maison que vous aimez particulièrement. »
 Chaque élève apporte un objet personnel.

Déroulement de l’activité :
1 - En classe, sur une feuille, les élèves argumentent, en quelques
mots, leur choix.
2 - Les élèves, réunis en demi-cercle, montrent leur objet en
expliquant leur choix.
Consigne : « J’aime cet objet parce que ... »



Au fur et à mesure que les élèves montrent leur objet et
expliquent leur choix en lisant leur texte et argumentant, ceux
qui ont apporté le leur dans le même sens se groupent autour de
lui et s’expriment.



Puis les textes sont affichés par chaque élève, sur le tableau ci-
joint, groupés par choix.

Le tableau comporte 9 colonnes, pour les 8 intelligences et une
colonne pour ce qui ne rentrerait dans aucune colonne et poserait
donc question.

Les intelligences ne sont pas nommées dans le tableau car les
élèves ne les ont pas encore découvertes.



 2ème séance :

1 - Le tableau rempli, à la séance précédente, est affiché.

2 - Lecture, par l’enseignant, du conte La réunion des fées
de Bruno Hourst.

Au fur et à mesure de la lecture, l’enseignant affiche les
dessins illustrant l’histoire, à chaque étape.

- la fée au berceau.
- Les parents arrosent le bouquet de leur enfant.
- L’adulte et son bouquet composé de toutes sortes de 
fleurs. 





3 - Discussion et débat sur le conte :

Qu- ’avez-vous compris et retenu ?

Il- faut que toutes les fleurs du bouquet soient bien développées
Comment ?

Les- intelligences peuvent-elles rester toute la vie ?

Est- -ce que tout le monde à son bouquet d’intelligences à la
naissance ?



4 – Découverte des 8 intelligences :

Question : quelles peuvent être ces intelligences ?

Ecriture des réponses des élèves au fur et à mesure, au tableau :
- la nature = sciences.
- la logique = les nombres.
- le sport, bouger = le mouvement.
- les images = arts plastiques.
- les émotions = les sentiments.
- être avec les autres
- être seul.
- la nature.



5 - Présenter les différentes formes d’intelligences de Howard
Gardner.
Inviter l’élève à formuler deux hypothèses concernant les deux
intelligences dominantes qui seraient les siennes.

 Demander à l’élève de répondre au questionnaire portant sur
les intelligences multiples.

Inviter l’élève à identifier ses deux intelligences dominantes et à
les comparer à ses hypothèses.











 Accrochez, ensuite, les huit affiches des intelligences
multiples dans la salle de classe.



















 Séance 3 : Utiliser les Arts Visuels pour réaliser
son bouquet d'intelligences.

Objectif de la séance :
Réaliser son "portrait d'intelligences" à l'aide de

photos, images, objets... proposés dans divers
catalogues.

Compétences développées:
- Capacités : Mettre en œuvre sa pensée créatrice /

justifier ses choix, ses goûts, ses passions, ses plaisirs,
ses centres d'intérêts...
- Attitudes : Apprendre à mieux se connaître.

Matériel à prévoir :
Magazines découpés, ciseaux, colle, stylo, fiche en

format A3 : "Mon bouquet d'intelligences"







Déroulement : 

1 - Rappel du travail effectué sur la découverte des différentes
intelligences.

2 - Consigne : « Vous allez individuellement choisir 10 images en
fonction de vos goûts, vos préférences, parmi toutes celles à
disposition, découpées dans divers journaux, magazines, revues...
Attention, ce qui doit plaire c'est ce que signifie l'image (ce n'est
pas la photo pour elle-même.) »

3 - Individuellement, on demande aux élèves de justifier leur
choix, par écrit, en quelques mots, sur l'image en utilisant la
structure : J'AIME + faire / être / avoir…

Exemple : image représentant un téléphone portable : J'aime
discuter avec mes amis. interpersonnelle.





4 - Consigne : « Vous devez à présent disposer vos images sur la fiche
"Mon bouquet d'intelligences" en fonction des intelligences
auxquelles vous les associez. »
- Les élèves disposent leurs images sur la fiche.
- Puis, ils présentent leur fiche, commentent, expliquent leurs choix
à un camarade.
- Validation par le camarade et/ou l'enseignant.
- Collage des images sur la fiche.

5 - Bilan :
- Affichage au tableau des différents "bouquets d'intelligences"
produits.
- Observation des différents bouquets : remarques, commentaires …
- Demander aux élèves si des activités qu'ils aiment, pratiquent,
n’étaient pas au choix dans les différentes images (elles pourront être,

alors, ajoutées par le dessin.)

- Demander à l’élève si cela correspond au test réalisé́ : discuter des
différences, similitudes.







Vidéo : Le bouquet des intelligences.



Introduire1. progressivement les I.M dans son
enseignement.

Prendre conscience des I.M. utilisées naturellement dans
son enseignement.

Passer ses cours au crible des I.M.

Proposer- de réfléchir sur le sujet que l’on vient d’étudier
demander aux élèves la manière dont ils l’ont vécu  I.
intrapersonnelle.

Exposés-  I. intrapersonnelle et interpersonnelle .

Manipulations,- collages, montages photos, vidéos  I.
corporelle/kinesthésique et visuelle/spatiale.

Travail- de recherche en petits groupes  I.
interpersonnelle.

III – ENSEIGNER AVEC LES I.M.



2. PRÉPARER ET PLANIFIER UN COURS AVEC LES I.M.



 Exemple d’une journée « intelligences multiples » en CM2.
L’enseignant devra s’assurer qu’à un moment ou à un autre de

journée, les élèves, qui sont forts dans les intelligences autres que
la verbale/linguistique et la logique mathématique, auront des
occasions de les utiliser.



La taxonomie des objectifs pédagogiques de Bloom (1956) :

Permet de veiller à ce que chaque enseignement stimule et
développe, chez les élèves, différents niveaux de capacités
cognitives :























Infuser les I.M dans ses cours ou ses leçons.

 L’histoire et la géographie se prêtent facilement à
cela.

Ex : Histoire : La situation de l’Europe juste avant la
Seconde Guerre mondiale.

Faire- rassembler et classer des informations chiffrées
(population, l’économie, ..) sur les pays de l’Europe qui
sont impliqués dans le conflit. ( I.
logique/mathématique et naturaliste)

Traduire- ces informations sous forme visuelle :
graphiques, histogrammes … (I. logique/mathématique
et visuelle spatiale.)

3. INTÉGRER LES I.M DANS SON
ENSEIGNEMENT.



- Concevoir une frise chronologique montrant la succession dans le
temps, d’événements particuliers qui ont conduit à la guerre (I.
visuelle spatiale)

- Ecouter, apprendre et étudier des chansons représentatives de
cette période d’avant-guerre (I. musicale/rythmique.)

- Représenter « corporellement » les différents pays impliqués dans
le conflit, avec les liens entre eux, leurs poids économique … (I.
Corporelle/kinésthésique.)

- Réfléchir sur les valeurs présentées par les futurs pays bellligérants
pour entrer en guerre. (I. Intrapersonnelle.)

- Organiser une discussion en petits groupes ou en groupe entier sur
des décisions de l’époque qui ont été lourdes de conséquences. (I.
Interpersonnelle.)



- Ecrire une pièce dans laquelle différents personnages majeurs de
l’époque défendent leur point de vue (I. verbale linguistique.)

- Trouver des regroupements de personnes (comme les
communistes) qui transcendaient les frontières de chaque pays (I.
naturaliste.)



Prolonger et renforcer un cours ou une leçon avec des activités
« I.M »

Faire un résumé :
Résumer avec ses propres mots aide l’élève à créer sa propre
structure mentale.
Sous forme verbale/linguistique, le résumé peut prendre plusieurs
formes : - en une page.

en- un nombre limité de mots.
sous- forme de liste hiérarchisée.

On peut aussi faire des résumés, en utilisant d’autres I.M, sous
forme de :

chanson,- poème, rap,
- Grand poster,
- Topogramme,
- Diagramme ...



Illustrer un topogramme de révision :

La recherche de dessins pour illustrer une idée est un aimant
puissant pour déclencher la réflexion.

Demandez- aux élèves de faire un résumé du sujet en le
structurant sous forme de topogramme.

Par- petits groupes, on propose, ensuite aux élèves de comparer
leur topogramme et d’enrichir le leur avec les bonnes idées des
autres.

Puis,- on leur demande de réaliser des dessins ou des
illustrations permettant de renforcer les idées essentielles
exprimées dans leur topogramme.



En quoi la carte heuristique peut-elle être utile en classe ?

• pour organiser mes idées en vue de rédiger un travail.
• pour résumer un livre.
• pour réviser en vue d'un contrôle, d'un examen.
• pour prendre des notes.
• pour mémoriser des éléments ou des faits.
• pour comprendre ou faire comprendre une situation.



Rechercher des mnémoniques :

Lorsqu’il y a beaucoup de choses à retenir, on peut proposer aux
élèves des mnémoniques basés sur différentes intelligences :
- tables de multiplication en musique.
- formules transformées en images mentales.
- Processus scientifiques représentés par des mouvements
corporels.

Quiz en équipe : (I. Interpersonnelle)
Rechercher des questions sur ce que l’on vient d’apprendre permet
de l’assimiler.

Divisez- la classe en un nombre pair de groupes de 5 ou 6 élèves.
Demandez,- à chaque groupe, de préparer une liste de 10
questions sur le sujet.
Désignez- 2 groupes, les autres restant en observateurs.
Ces- 2 groupes se poseront, à tour de rôle, les questions qu’ils
ont préparées.
Si- le groupe sait répondre, il marque 1 point.



Création d’un poster : (I. Visuelle/spatiale.)

Par groupe, les élèves doivent créer, sur une grande feuille, un
poster pour résumer l’essentiel de ce qui a été appris.
- Donnez un temps limité,

Incitez- à l’emploi de couleurs, d’images, de symboles,
interdisez- les phrases.



L’intelligence verbale / linguistique : 
– faire des présentations orales sur le sujet à apprendre,
– participer à des activités dans lesquelles il faut débattre, argumenter,

persuader, dialoguer, communiquer.
– participer à des jeux de rôle,
– produire des écrits de formes variées (rédaction, compte-rendu, résumé́,

etc.),
– faire des topo grammes,
– écouter des enregistrements,
– lire, particulièrement des livres avec des dialogues,
– donner de l’importance aux mots, rechercher leur étymologie et leurs

différents sens, emplois, nuances,
– développer et utiliser un vocabulaire riche,
– découvrir des mots nouveaux, étranges, amusants,
– raconter et écouter des histoires,
– tenir un journal de bord d'apprentissage,
– pratiquer l’humour basé sur les mots (jeux de mots, calembours,

mnémoniques),et
d’une manière générale, tous les exercices qui encouragent la lecture,

l’écriture, l'orthographe, l’expression orale.



L’intelligence musicale / rythmique :

– traduire des connaissances sous des formes musicales et/ou
rythmées,

– écrire des chansons ou des pièces musicales sur le sujet,

– travailler avec un fond sonore adapté à l’apprentissage,

– apprendre, réciter et composer de la poésie, des mots en rimes,
des haïkus,

– rechercher des morceaux de musique ou des rythmes musicaux
pour identifier certaines transitions dans la vie de classe : travail
personnel, travail en groupe, exposé, …

– faire des analogies musicales,

– rechercher des chansons ou des musiques en rapport avec le
sujet étudié.



L’intelligence corporelle / kinesthésique :

– faire des activités manuelles, faire manipuler des objets,

– proposer des jeux, des simulations, des jeux de rôle, du théâtre,

– faire des expérimentations, des expériences de laboratoire,

– mettre en scène l’information étudiée,

– fabriquer des décors, construire des maquettes,

– faire régulièrement des mouvements variés d’étirement,

– faire des activités à l’extérieur : visites, repérages, enquêtes.



L’intelligence visuelle / spatiale :

– utiliser régulièrement des arts appliqués ou visuels : dessin, peinture,
sculpture, …
– apprendre et utiliser la géométrie, en particulier la géométrie dans
l’espace,
– faire créer des décors, des maquettes, des posters, des « périphériques »,
des décorations,
– utiliser et faire réaliser des schémas, des graphiques, des topogrammes,
des cartes,
– faire rechercher des illustrations riches pour traduire en images des mots
et des idées (en particulier dans la réalisation de topogrammes),
– utiliser et faire réaliser des photos, des vidéos et des films,
– aiguiser la capacité d’observation des choses qui nous entourent,
– développer la capacité à se créer des images mentales, utiliser la
visualisation,
– faire des hypothèses sous forme visuelle, en imaginant le résultat de
l’hypothèse,
– proposer des mises en scène, du théâtre, de la danse.



L’intelligence logique / mathématique :

– présenter l’information de manière ordonnée, logique, analytique et
systématique,
– faire des plans, des graphiques, des diagrammes, des tableaux, des listes,
des représentations structurées, des topogrammes,
– donner des occasions de mesurer, raisonner, résoudre, calculer, prévoir et
prédire, questionner, analyser des connexions et des relations,
– utiliser des symboles abstraits et des formules,
– travailler avec un ordinateur,
– visiter des musées scientifiques,
– proposer des problèmes logiques, des énigmes,
– faire des exercices de calcul mental,
– donner des occasions de faire des prédictions et des hypothèses,
– proposer de nouvelles manières de réfléchir (comme l’utilisation de la
pensée décalée),
– étudier des syllogismes,

– toutes activités de type puzzle.



L’intelligence interpersonnelle :

– faire travailler en équipe, en petit groupe,
– proposer des projets à mener à plusieurs, faire résoudre des
problèmes à plusieurs,
– toutes formes d’apprentissage en coopération,
– organiser des discussions structurées, sur un thème
d’apprentissage ou pour réfléchir sur des règles, des
comportements, etc.,
– toute activité nécessitant la participation et l’interaction entre
les élèves, et entre les élèves
et l’enseignant,
– proposer la direction de projets ou la direction d’une équipe,
– développer la qualité du langage et la capacité d’expression
verbale,

– proposer des exercices d’écoute.



L’intelligence intrapersonnelle :

– proposer des stratégies personnelles pour apprendre,
– proposer d’écrire un journal, faire tenir un journal de bord pendant un
projet,
– proposer d’alimenter un portfolio en justifiant ses choix,
– apprendre à se relaxer, à maîtriser ses émotions,
– pratiquer des exercices de concentration,
– prendre conscience de sa « météo intérieure » (c’est-à-dire de son état
intérieur) et de son évolution,
– proposer régulièrement des moments de réflexion personnelle (se poser
des questions, penser intuitivement, faire des liens, tirer des conclusions,
réfléchir sur ses sentiments et ses pensées,...) à travers l’écriture, le langage
corporel ou le dessin,
– proposer des moments de « métacognition », c’est-à-dire de réflexion sur

la manière dont s’est passé un apprentissage ou une activité.



L’intelligence naturaliste :

– relier aussi souvent que possible le sujet étudié avec des
éléments de la nature,
– sortir dans la nature, faire des activités en plein air, jardiner,
élever des animaux,
– apprendre à observer, à classer, à catégoriser des éléments de la
nature,
– faire rechercher des structures, permettant d’établir des
systèmes de classification,
– élaborer et faire des enquêtes,
– faire des recherches d’idées, être grouper ensuite les idées d’une

manière pertinente (par exemple sous forme de topogramme).











Une séquence avec les I.M sur le sens de la soustraction :



Conjugaison : les temps de l ’indicatif :
Objectifs : Repérer dans un texte des temps simples et composés de

l’indicatif et comprendre leurs règles de formation (CM1)
Connaître les verbes des 1er et 2ème groupes, conjugués au passé composé

(CM1), au PQP et futur antérieur (CM2), ainsi que aller, dire, faire, pouvoir,
partir, prendre, venir, vouloir au passé composé (CM2)

Intelligence verbale / linguistique : 

Distinguer temps simple et temps composé grâce à leur
formation puis sélectionner le temps qui convient pour aborder la
valeur.



Découverte1. et lecture individuelle du texte.
Consigne2. : « classez les verbes en gras dans le tableau que vous avez devant
vous et indiquez leur infinitif.
Mise3. en activité : seuls ou par binômes.
Correction4. et affichage.



Lire1. le texte puis entourez la forme verbale qui convient.
Mise2. en commun, débat pour valider la forme choisie

 Introduction de la différence entre imparfait et passé composé (quand il
est employé dans le passé, il tend à supplanter le passé simple.



Lecture des textes.1.
Consigne2. : « vous surlignerez les verbes conjugués de deux couleurs : en vert, les
verbes conjugués à un temps simple, en orange, les verbes conjugués à un temps
composé. »
Correction3. en commun dans laquelle les élèves doivent distinguer temps simple et
temps composé.
Consigne4. : « Vous classerez les verbes à un temps composé et légenderez votre
classement.
Validation5. par confrontation des résultats. Ce peut être l’occasion d’installer un
affichage sur les temps composés qui sera complété au fur et à mesure des
apprentissages.



Intelligence logique / mathématique : Loto des auxiliaires.

Le travail d’association demandé permet de constater que dans les temps
composés, le sens du verbe n’est pas porté.



Consigne : couplez les étiquettes afin de former des phrases complètes.



Intelligence visuelle spatiale : Associons les temps.

Activité type Memory, qui permet de travailler le principe de correspondance
entre temps simple et temps composé.

Rappel des règles du jeu de Memory : les élèves construisent les étiquettes, puis les 

Mettent en forme à l’ordinateur.

Jeu : Consigne : « Associez à chaque temps simple le temps composé qui lui

correspond. »

Variante possible :

- avec des verbes différents : je prends – j’ai pris, il joue – il a joué …

Avec- le même verbe conjugué à différentes personnes et à différents temps :

Le dompteur a bondi – il bondit – nous avions bondi – il bondit – l’équilibriste et moi

avions bondi – vous bondirez …



Intelligence musicale / rythmique :

Associer une forme verbale entendue à

l’illustration adéquate : permet de travailler

sur les différents temps de l’indicatif.



Intelligence interpersonnelle : Défi conjugaison.

Dans 3 corbeilles différentes : temps, sujets, verbes à l’infinitif …

Consigne : “En utilisant les trois étiquettes, vous construirez une 
phrase complète qui devra être validée par un autre groupe.”
1 point par constuction correcte.

Exemple : les ballerines – perdre – passé-composé.  



Intelligence  intrapersonnelle : 

Valeur du passé-composé : action antérieure et accomplie au
moment où l’on parle.



Intelligence corporelle / kinesthésique : Mime du temps qui
passe.



Intelligence naturaliste : tri et classement.

Met en évidence la logique de formation des temps composés.



Exemple en CM 1 : 



La proportionnalité : 

CM1 : Utiliser un tableau ou la « règle de trois » dans des situations
très simples de proportionnalité.

CM2 : Résoudre des problèmes relevant de la proportionnalité en
utilisant des procédures variées (dont la règle de trois.)



Intelligence verbale / linguistique : 







Intelligence logique / mathématique : situations de
proportionnalité ou non ?



Intelligence visuelle / spatiale :

But : permettre de passer d’un cadre arithmétique à un cadre géométrique qui s’appuie
sur la perception visuelle pour la validation de la production aide les élèves à construire
la nature multiplicative de la proportionnalité.



Intelligence musicale :

Matériel : un triangle, deux claves par groupe de 3 élèves.



Intelligence interpersonnelle : 



Intelligence  intrapersonnelle : 



Résoudre1. les problèmes en justifiant la stratégie utilisée.

Proposition2. d’autocorrection ou synthèse des procédures mises en
œuvre par les élèves ayant résolu ces situations.



Intelligence  corporelle / kinesthésique : 





Intelligence  naturaliste : 





Relation de parallélisme entre deux droites.

Objectifs : CM1 : reconnaître que des droites sont parallèles. Utiliser en situation le 
vocabulaire géométrique : droites parallèles.

CM2 : Utiliser les instruments pour vérifier le parallélisme de deux droites et 
pour tracer des droites parallèles.

Intelligence verbale / linguistique : 



Intelligence  logique / mathématique  : tri de polygones.



Intelligence  visuelle / spatiale : illusion d’optique.



Intelligence  interpersonnelle :

1 groupe a le puzzle A et un un rectangle (contour de B)
1 groupe a le puzzle B et un carré (contour de A)



Intelligence interpersonnelle :



Intelligence corporelle / kinesthésique :

1. Chaque élève a une feuille blanche A4 qu’il plie en deux.

2. Consigne : « Vous repliez la feuille de façon à amener une partie du pli sur l’autre
partie du pli. Faites deux plis de cette façon. »

3. Validation : on échange avec son voisin et on compare et vérifie que les pliages sont
bien pli sur pli.

4. 2ème consigne : « Vous tracez une droite oblique sur une feuille sur laquelle vous
marquez 2 points A et B. Pliez la feuille le long de cette droite puis faites les mêmes types
de pli que précédemment.
Dépliez la feuille puis tracez l’intérieur des plis en couleur, à la règle.

5. Validation : chaque élève échange à nouveau sa production avec sa production pour
qu’il la valide.
6. Constatation de l’obtention d’une série de droites parallèles.



Intelligence naturaliste :



Le basket-ball.

Objectif : Coopérer, jeu sportif collectif .

Intelligence musicale / rythmique : Contrôler son ballon.

Situation de maîtrise sans opposition où l’élève s’applique à ajuster ses actions ne
fonction du rythme demandé.



Intelligence corporelle / kinesthésique : relais.

L’élève doit développer un contrôle davantage kinesthésique
en prenant moins d’informations visuelles sur la balle.



Intelligence intrapersonnelle : à chacun sa balle.

Déplacement libre mais opposition directe : l’élève doit se
déplacer en prenant en compte la position de ses adversaires.



Intelligence logique / mathématique : progresser avec la balle à 3

contre 1.

Progresser en situation de surnombre.



Intelligence verbale / linguistique : concours de tirs au panier.



Intelligence interpersonnelle : utiliser tous les joueurs.

Souvent les équipes s’organisent autour d’un ou deux joueurs
plus à l’aise, oubliant les autres partenaires.
Les attaquants vont donc chercher à utiliser tous les joueurs de
l’équipe afin de marquer plus de points : ce qui implique une
réelle prise en compte de tous les participants dans le jeu.



Intelligence visuelle / spatiale : utiliser un surnombre en situation de

match.

Cette situation vise à rééquilibrer le rapport de force après chaque 1er panier
marqué, occasionnant ainsi un surnombre à l’avantage des plus faibles.
L’équipe qui attaque va devoir diriger ses actions vers la zone où il y a le moins
de défenseurs.



Intelligence naturaliste : co-évaluation.
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