
Le modèle
Réflecto

Les bases 
théoriques

Les objectifs
du modèle

Les personnages

Présentation

La loupe

Les armoires

La maison

L'ampoule

Le marteau

La main

L'arbitre

Les outils 
pour le CP 

La carte mentale
des personnages

Le petit guide
pour l'enfant

j'identifie

Je planifie

J'exécute

J'évalue

Les 4 étapes
Le détective

Le bibliothécaire

L'architecte

L'explorateur

Le menuisier

Le contrôleur

L'arbitre

Les outils
pour le CE1

Des stratégies pour
mieux étudier

Les mouvements
cognitifs

Les outils à
partir du CE2

Je m'arrête

Je regarde

Je me questionne

Je décide

L'attention


